
Djeco társasjáték – Shut the box - junior               Cikkszám: DJ05233  
 
Ajánlott életkor:   4-12 év  
Játékosok száma: 2-4 játékos 
A játék tartalma:  1 játéktábla 9 füllel, 2 dobókocka, 1 jegyzetfüzet, 1 ceruza  
A játék célja: A lehető legtöbb fülecskét lecsukni, mielőtt véget ér a játékos köre. 
                         Az 5. kör végén a legkevesebb ponttal rendelkező játékos nyeri a játékot.    
 

Előkészületek: A kör elején az összes fülecskét felnyitjuk. 
 

A játék menete: Egy játék 5 körből áll. Minden játékos minden körben egyszer játszhat, de 
mindaddig dobhat, amíg le tud csukni fülecskét. 
Az első játékos dob 2 kockával: több lehetőség közül választhat annak érdekében, hogy egy 
vagy maximum 2 fülecskét lehajthasson. 

• színkocka: a játékos egy - a dobott színnek megfelelő - fülecskét csukhat le. 

• állatos kocka: a játékos egy - a dobott állatnak megfelelő - fülecskét csukhat le. 
 
Megjegyzés: dobókockánként csak egy fülecskét hajthatunk le! 
A játékos azt a fülecskét is lehajthatja, amelyiknek a színe ÉS az állatkája is megegyezik.  
Ám ebben az esetben csak ezt az egy fület hajthatja le.  
 

Például: A játékos  és  dobott a kockával, a következő fülecskék közül választhat: 

 
Azután a játékos újra dob a kockákkal egészen addig, míg már egy fület sem tud lehajtani. 
Ekkor véget ér a köre, és a felhajtva maradt fülecskék száma lesz az ő pontszáma ebben a 
körben. 
Ha valakinek sikerül az összes fület lecsapnia egy körön belül: SHUT THE BOX!! Így az ő 
pontszáma ebben a körben: 0. 
 
Ezután a következő játékos jön, az összes fület felnyitja, majd dob két kockával…így 
tovább…egészen addig, míg már nem tud mit lehajtani. 
 
A játék vége: 
Az 5 kör elteltével minden játékos összeszámolja az összes pontszámát. Az a játékos nyeri a 
játékot, akinek a legkevesebb a pontja. 
 

Design: Edouard Manceau 
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