Djeco tarsasjaték - Kristalyszallito - Space cristal  cikkszam: DJI00821

Itt az id6 egy (rbéli kiildetésre indulni, hogy értékes kristalyokat
ﬂ keressiink! A kiilonb6z6 bolygoktdl fiigg, hogy hol, mennyi kristaly
DJECO| ta151haté. Légy nagyon ligyes a kilovésben, hogy a legjobb bolygékon
landolhass!
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Egy csillagkozi gylijtogetds és finommotorika fejlesztd jaték.
Ajanlott életkor: 5-12 év | Jatékosok szama: 2-4f6 | Jatékidé: kb. 15 perc

A doboz tartalma:

1 rakétakilové allomas,
1 (r tabla, 24 kartya,

1 rakéta,

72 kristaly kocka

A jaték célja: kartyakat gydjteni.

Hogy miikédik a jaték?

Ahhoz, hogy kartydkat szerezz, 6ssze kell gyljtened a rajta jelzett kristalyokat. A
kristalyokat Ugy gy(jtheted, ha a rakétat rateszed a kilévé allomasra és elengeded,
hogy kiguruljon az (r tdblara. Attél fliggben, hogy milyen bolygdn landoltal,
rézsaszin/kék/zold/sarga kristaly(oka)t vehetsz el.

A jaték elGkészitése:

Allitsatok fel a rakétakilovs allomast és utana folytatélagosan az Gr tablat! Tegyétek
a palya mellé a rakétat! Keverjétek meg a kartyakat és tegyétek a palya mellé egy
leforditott pakliba, majd 3 kartyat forditsatok fel és tegyétek egymas mellé, mindenki
altal jol lathato helyre! A kristdlyokat valogassatok szét szinek szerint és tegyétek
négy kupacba a palya mellé!

A jaték menete:
A legfiatalabb jatékos kezd, majd a tobbiek az éramutatd jarasaval megegyez6
iranyban kovetik egymast.
A soron |évé jatékos a kdvetkezs akcidkat hajtja végre:
1. kilovi a rakétat
2. begylijti a kristalyokat (ha lehetséges)
3. begylijt egy kartyat (ha lehetséges)

1. A rakéta kilovése:
Amikor rajtad van a sor, fogd meg a rakétat és helyezd a rakéta kil6vé allomasra,

eeieses masRE

Utana engedd el a rakétat és figyeld, hogy hol all meg!

2. Kristalyok begy(ijtése:

Ha a rakéta megall egy bolygd mez6n az (ir tablan, akkor a kildetés sikeres volt és

begydjtheted a kijelolt kristaly(oka)t. A mez§ bal oldalan latod, hogy
- milyen szinl kristalyt vehetsz el (piros, kék, zold, sarga) és a mezd

jobb oldaldn lathatod, hogy az adott szinbél hany darabot vehetsz el (1,2,3).

Ahhoz, hogy megallapitsd, hogy pontosan melyik mezén landoltal, nézd meg, hogy a

rakéta elsé kereke melyik mezén all! Ha !

két mez6 kozott van, akkor eldéntheted,
Ha a rakéta kirepil a tablardl, akkor tul gyors volt a kilovés és nem kapsz kristalyt.

hogy melyiket valasztod.

Ha a rakéta nem ér el egy bolygd mez8ig, akkor tul lassu volt a kilovés és szintén nem
kapsz kristalyt.

3. Kartya begydijtése:

Egy kdrtya begy(ijtéséhez rendelkezned kell a rajta jelzett kristalyokkal. Ha a kéréd
végén van olyan kdrtya, aminek megszerzéséhez elegendd kristallyal rendelkezel,
akkor vedd el a kartyat és tedd vissza a rajta |évé kristalyokat a kbzos kupacba! Ha
valaki elvett egy kartyat, ahelyett fel kell forditani egy Ujat a paklibdl.

Ha egy kdrtyahoz elegendd kristdlyod van, nem koételez6é begydjtened, varhatsz is
vele. De koronként csak egy kartyat lehet begydijteni.

Kartyabegydjtés vagy passzolas utan folytatodik a jaték a soron kovetkez6 jatékossal.

Ha egy jatékos szamara nincsen elegendd kristaly a kozos készletben, akkor abban a

kérben nem tud (elegendd) kristalyt begydjteni.

A jaték vége:

- 4 jatékos esetén a jaték addig tart, amig valaki megszerzi a negyedik kartyajat és
megnyeri a jatékot.

- 2-3 jatékos esetén a jaték addig tart, amig valaki megszerzi az 6todik kartyajat és
megnyeri a jatékot.
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