Djeco logikai jaték — Finish Logic .%e Cikkszam: DJ08540
DJECO

Elindult a verseny!
Vajon sikeriil eltaldlni a célegyenes sorrendjét a megadott szempontok segitségével?

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig | Jatékosok szama: 1 jatékos
A jaték tartalma: 6 falapka, 40 feladatkartya 3 nehézségi szinten:

W Irr konnyi WYy kozepes W W nehéz
A jaték célja: a versenyzGket a helyes sorrendbe allitani a célegyenesbe

El6késziiletek: a lapkakat és a feladatkartya paklit egymads mellé tessziik az asztalra.
A jatékos huz egy feladatkartyat és a megadott szempontok figyelembevételével

megproébalja helyes sorrendbe rakni a versenyzéket.

1. Averseny résztvevdinek kivalasztasa: - -

A feladatkartya tetején lathatd, kik a verseny résztvevai.
Vedd Gket magad elé!

2. Szempontok:
e akartya kerete pirossal jelolt: 2
a versenyzé az utolsé helyen all, 28

e 2vagy 3 kartya egymas utdn: ezek a
versenyzG8k szorosan kovetik egymast

e 1vagy 2 iires mezd: ezek a

versenyz6k kovetik egymast, de

kozottik még van(nak) mas(ok) is

o kerék: a versenyz6k ebben a sorrendben kovetik »I
egymast, de nem kdzvetlen egymas utan ﬁ

o kettGs nyil: a 2 versenyz6 egymast koveti, vy
de nem biztos, hogy ebben a sorrendben 5 ‘ @I
e 2 vagy 4 kerekes jarmii: «ﬁ ; o
a versenyz§ egy 2 vagy 4 kerek(it kdvet o0 e o |, b

® narancssarga, rozsaszin vagy tiirkiz:
a versenyz$ egy narancssarga, rozsaszin I E - . oF
vagy tlrkiz versenyz6t kovet _—

Minden feladvanynak egyetlen megoldasa van. A megoldasok az idegennyelv flizet végén
talalhatok.

Cédric Martinez jatéka
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