Djeco kartyajaték: CHEESE RESCUE Cikkszam: DJ05149
Ajanlott életkor:  7-99 Fy"f'
Jatékosok szama:  2-4f6 DJECO)|

A jaték tatalma: 36 kartya (macska, kutya, egér),

+ 4 x 6 sajt kartya, + 1 kezdGkartya

& n | |
A jaték célja

A lehet6 legtobb sajat sajt maradjon az asztalon a jaték végére.
Figyelem! A kutya elijeszti a macskat, a macska vadaszik az egérre, az
egér pedig megeszi a sajtot.

El6késziiletek

A sajt kartydkat szedjétek kiilon a tobbi kartyatol! Minden jatékos kap
6 darab egyforma sajt kartyat. 2-3 jatékos esetén a ki nem osztott sajt
kartyakat tegyétek vissza a dobozba!

A jatékosok szamanak megfelel6en tavolitsatok el a paklibdl a
kovetkez6 kartyakat:

- 2 jatékos esetén: 3 kutya, 6 macska és 9 egér kartyat!

- 3 jatékos esetén: 2 kutya, 3 macska és 4 egér kartyat!

- 4 jatékos esetén: ne tavolitsatok el semmilyen kartyat!

A megmaradt kartydkat keverjétek meg, és a paklit helyezzétek el az
asztalon képpel lefelé forditval

2 vagy 4 jatékos esetén a kezd6kartyat tegyétek az asztal kozepére!

3 jatékos esetén a kezd6kartyat tegyétek a dobozba!

A jaték kezdete el6tt minden jatékos kézbe veszi a sajt kartyait, és huz

mellé 2 lapot a paklibdl.
Figyelem: Aproalkatrészeket tartalmaz!

Jaték menete

A jatékosok egymas utan kovetkeznek, a kor az éramutatd jarasaval

megegyezl irdnyba halad. A legfiatalabb jatékos kezd.

A jatékosok a sajat korilikben egy kartydjukat az asztal kozepére

helyezik, az alabbi szabdlyok betartasaval:

- A lerakni kivant kartydnak kapcsolddnia kell egy mar lerakott
kartyahoz.

- Alerakni kivant kartya nem loghat ki a jatéktérrél.

A jatéktér hatdrai a kovetkezdk:
- 2 jatékos esetén: 5x5 kartyabol all6 négyzet.
- 3 jatékos esetén: 6x6 kartyabol all6 négyzet.
- 4 jatékos esetén: 7x7 kartydbol all6 négyzet.

Megjegyzés: 2 vagy 4 jatékos esetén az elsd, lerakni kivant kartydnak a
kezd6 kartydhoz kell kapcsolddnia. 3 jatékos esetén az els6 kartyat
barhova le lehet rakni.

Miutan lerakott egy lapot egy jatékos poétolja a paklibdl.

Ha elfogy a pakli, a jatékosok tovabb jatszanak, amig a jatéktér betelik.

A jaték vége

A jaték akkor ér véget, ha a jatéktér teljesen betelik. Mindegyik jatékos
12 kartyat rakott le (4 jatékos esetén). A jatékosok kiteritik a keziikben
maradt kartyakat.

Miel6tt Osszeszamolnatok a pontokat, a jatéktérrél vegyétek fel a
kovetkez6 kartyakat (ebben a sorrendben):

1. Minden macska kartyat, mely kutya kartyaval szomszédos!

2. Minden egér kartyat, mely macska kartyaval szomszédos!

3. Minden sajt kartyat, mely egér kartyaval szomszédos!

A jatékosok 6sszeszamoljdk a sajat, jatéktéren marado sajt kartyaikon
lathato pontokat. Akinek a legtobb pontja van, az a gy6ztes.

Pontegyenl&ség esetén az a jatékos nyer, akinek tobb sajt kartyaja
maradt a jatéktéren. Ha a jaték igy is dontetlen, mindegyik jatékos

nyer.
Alkoto: Eric Plotton és David Paput.



