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Szin-, méret- és formafelismer6 jaték.

Ajanlott életkor: 3-6 éves korig

Jatékosok szama: 1 gyermek és 1 feln6tt

A jaték tartalma: 1 jatéktabla,
9 (tulajdonsagot jel6l6) zseton 3 kiilénb6z6 formaban,
27 kétoldalas feladatkartya

A jaték célja: megtalalni egy allat mindharom jellemzgjét: formajat, szinét és
méretét.

El6késziiletek: A jatéktablat, a 9 zsetont és a feladatkartyakat a gyermek elé tessziik.
A jaték soran a gyermeknek meg kell taldlnia az egy feladatkartyahoz tartozé 3
zsetont, amelyek a format, a szint és a méretet hatdrozzdk meg.

e anégyzet alaku zsetonok az allat arnyékképét mutatjak: cica, kutya vagy kacsa
o a kerek korongok az allat szinét hatarozzak meg: piros, kék vagy z6ld
e atéglalap zsetonok az allat méretére utalnak: nagy, kozepes vagy kicsi

A jaték menete: A gyermek megnéziaz 1. feladatkartyat. EI6sz6r megnevezi az allatot,
a szinét és a méretét, és felveszi a megfelels jelol6ket (zsetonokat). Ezutan behelyezi
azokat a tabla megfeleld részeibe.

Kérdés: Vdlasz:
1. Milyen formdju ez az éllat? »kacsa” formaju
2. Milyen szin( az allat? »piros”
3. Akacsa kicsi, kozepes vagy nagy méretl? ,hagy”

A jaték vége: Amikor a gyermek berakta a zsetonokat a megfelel6 helyekre,
megforditja a feladatkdartyat, hogy ellenérizze a megoldast.

- Egyeznek a zsetonok? Ugyes vagy!

- Johet a kovetkezd , kiskedvenc”?

Otlet csoportos jatékra: A jaték forditva is jatszhato. Egy jatékos toltse fel taldlomra
a tabla 3 jellemz6t megijelenité részét. Aki a jatékosok kozil a leggyorsabban
megtaldlja a megfelel6 dallatot az asztalon szétteritett feladatkartydk kozott, 6 a

legligyesebb ebben a korben.
Céme Caffin és Sonia Lioret jatéka
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Szin-, méret- és formafelismer6 jaték.

Ajanlott életkor: 3-6 éves korig

Jatékosok szama: 1 gyermek és 1 feln6tt

A jaték tartalma: 1 jatéktabla,
9 (tulajdonsagot jel6l6) zseton 3 kiilénb6z6 formaban,
27 kétoldalas feladatkartya

A jaték célja: megtalalni egy allat mindharom jellemzgjét: formajat, szinét és
méretét.

El6késziiletek: A jatéktablat, a 9 zsetont és a feladatkartyakat a gyermek elé tessziik.
A jaték soran a gyermeknek meg kell taldlnia az egy feladatkartyahoz tartozé 3
zsetont, amelyek a format, a szint és a méretet hatdrozzdk meg.

e a négyzet alaku zsetonok az allat arnyékképét mutatjak: cica, kutya vagy kacsa
o a kerek korongok az allat szinét hatarozzak meg: piros, kék vagy zéld
e atéglalap zsetonok az allat méretére utalnak: nagy, kdozepes vagy kicsi

A jaték menete: A gyermek megnézi az 1. feladatkartyat. El6sz6r megnevezi az allatot,
a szinét és a méretét, és felveszi a megfelels jelol6ket (zsetonokat). Ezutan behelyezi
azokat a tabla megfeleld részeibe.

Kérdés: Vdlasz:
4. Milyen formaju ez az allat? ykacsa” formaju
5. Milyen szin( az allat? ,piros”
6. Akacsa kicsi, kbzepes vagy nagy méret(? ,hagy”

A jaték vége: Amikor a gyermek berakta a zsetonokat a megfelel6 helyekre,
megforditja a feladatkdrtyat, hogy ellenGrizze a megoldast.

- Egyeznek a zsetonok? Ugyes vagy!

- JOohet a kovetkezd , kiskedvenc”?

Otlet csoportos jatékra: A jaték forditva is jatszhato. Egy jatékos toltse fel taldlomra
a tadbla 3 jellemz6t megijelenité részét. Aki a jatékosok koziil a leggyorsabban
megtaladlja a megfelel6 dallatot az asztalon szétteritett feladatkartydk kozott, 6 a

legligyesebb ebben a korben.
Céme Caffin és Sonia Lioret jatéka



