Djeco tarsasjaték — Programmino

Jﬁ! Cikkszam: DJ08343

DJECO

Ajanlott életkor: 4 - 6 éves korig

Jatékosok szama: 1 gyermek / 1 felnétt

A jaték tartalma: 12 kétoldalas jatéktabla, 15 nyilzseton, 24 megoldaskartya

A jaték célja: Egy 6svényt kiépiteni, mely segit az allatkdknak
megtalalni a helyes utat (lasd a zold tablak) vagy
elérni a megfeleld célt (sarga tablak).

A gyermek elé helyeziink egy jatéktablat, mellé rakjuk a nyilakat.
Ezutadn atbeszéljik egyltt, melyik mit jelent:

‘ az 6svény felfelé kanyarodik

1 az 6svény lefelé kanyarodik

4 az 6svény egyenesen halad tovabb

A jaték menete
e A z6ld jatéktablak (1-12-ig szamozva): A gyermek megnézi a kartya fels6 részét, melyrél
kiderul, hogy melyik allatkanak, hova kell eljutnia.

Ennél a feladatnal a maci
mézet keres.

A gyermeknek nyilak lerakasaval kell 6svényt épitenie a tabla négyzethaldin gy, hogy az dllatka
az akaddlyok elkeriilésével tudjon végighaladni (az allat

képétdl a célmezbig). %) @
Vigyazat! Az dllatok atlésan nem tudnak kozlekedni! i
Amikor a gyermek elkészil az 6svénnyel, ‘.‘ '_ |
megnézheti a megfeleld kartyan a megoldast. .'#‘ "'_‘

Sikerilt megtalalni a helyes 6svényt? Gratulalunk!

e A sarga jatéktablak (13-24-ig szdmozva): a gyermek a tabla also részét nézi meg, amelyrél
kideriil, hogy melyik allatka, milyen iranyba kell haladjon.

A nyulacska Utja:
N I PPy ? Vajon hova vezet az Gt?

Hova fut a kis nyulacska?

Ahhoz, hogy ezt megtudjuk, helyezze a gyermek a nyilakat a tabla négyzethaldira! (A nyilak
sorrendjére és iranyara is figyelni kell.)

ﬂ_::’.} —— Vigyazat! Az allatok &tlésan nem kézlekednek!
H is..l 718 s/ Miutan a gyermek kirakta az 6svényt, a megfelel sorszamu
Y | megolddkartydn ellendrizheti is a munkajat.

Y i) 7 : : Célba ért a kis ugri-bugri? Ugyes voltal!

Come Caffin és Sonia Lioret jatéka
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