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Djeco fejleszt8 jaték — Perlix J5E 1 Cikkszam: DJ08348
OJECO

Egy egyszer(i és vidam jaték az 1-10-ig valé szamolashoz

Ajanlott életkor:  4-8 éves korig

Jatékosok szama: 1 gyerek/1 felnétt

A jaték tartalma: 1 szamoldtabla, 20 kétoldalas kartyalap
A jaték célja: megszamolni a képen lathaté dbrakat

El6késziiletek: A szamoldtablat és a kartyapaklit a gyermek elé helyezziik. Ezutan kdzésen
megnevezziik a szamoldtabla 4 szinét.

Jaték: Minden kartyan talalhato 4 kis dbra (targy vagy él6lény), amiket a kartyan |évé képen
meg kell szdmolni. Minden abra megfelel a szamoldtablan lévé 4 szin egyikének. A cél, hogy
a gyermek megszamolja mib6l mennyi van, s ezt a szamoldtablan is kirakja.

Ebben a példaban a kévetkez6ket kell szamolni:

® a pOttyos bokrokat
a kukacokat

e az almakat

e a pillangdkat

A gyermek megszdmolja, hogy a kiilonb6z6 kis abrakbol
mennyit It a képen, majd a szdmoldtdbla sorain is kirakja.

A jaték menete:
A gyermek huz egy kartyat a paklibdl, majd a feln6tt kérdéseket tesz fel neki:

o 1. Melyik abrakat kell a sarga sorhoz megszamolni? — a nyuszikat
wE Mennyit latsz bel6le? — 7-et
I R 2. Melyik dbrat kell a z6ld sorhoz megszamolni? — a gesztenyéket
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" ’ o Mennyit latsz belSle? — 10-et

A jaték vége: Ha a gyermek uUgy gondolja, hogy kész van a
szamolassal, akkor az eredményt kirakja a szamolotablan az adott
sorba, a megfelel6 szamu korong jobbra tolasaval.

Ha mind a 4 sorral készen van, a gyermek . « [ o . s
san , , s s . . ‘:' .~ =P i
megfordltlja a kartyat, és igy ellenérizheti y ~ .

az eredményt. -
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Djeco fejleszt8 jaték — Perlix DINE

Egy egyszer(i és vidam jaték az 1-10-ig valé szamolashoz

Ajanlott életkor: 4-8 éves korig

Jatékosok szama: 1 gyerek/1 felnétt

A jaték tartalma: 1 szamolotabla, 20 kétoldalas kartyalap
A jaték célja: megszamolni a képen lathatoé dbrakat

El6késziiletek: A szamoldtablat és a kartyapaklit a gyermek elé helyezzik. Ezutan kdzosen
megnevezziik a szamoldtabla 4 szinét.

Jaték: Minden kartyan talalhato 4 kis dbra (targy vagy él6lény), amiket a kartyan lévé képen
meg kell szdmolni. Minden abra megfelel a szamoldétablan lévé 4 szin egyikének. A cél, hogy
a gyermek megszamolja mibSl mennyi van, s ezt a szamoldétablan is kirakja.

Ebben a példaban a kévetkezéket kell szamolni:

® a pOttyos bokrokat

e a kukacokat

e az almakat

e a pillangdkat

A gyermek megszamolja, hogy a kiilonb6z6 kis abrakbol
mennyit It a képen, majd a szdmoldtdbla sorain is kirakja.

A jaték menete:
A gyermek huz egy kartyat a paklibdl, majd a feln6tt kérdéseket tesz fel neki:

1. Melyik abrakat kell a sarga sorhoz megszamolni? — a nyuszikat
Mennyit latsz beléle? — 7-et

2. Melyik abrat kell a z6ld sorhoz megszamolni? — a gesztenyéket
Mennyit latsz beléle? — 10-et

A jaték vége: Ha a gyermek ugy gondolja, hogy kész van a
szdmoldssal, akkor az eredményt kirakja a szamolotablan az adott
sorba, a megfelel§ szamu korong jobbra toldsaval.
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